





READ THIS BEFORE YOU 
START 

The SEGA CARD and the MEGA 
CARTRIDGE are intended 
exclusively for ThB SEGA 
MASTER SYSTEM, 


HOW-TO-USE SEGA CARD 
MEGA 
CARTRIDGE 


(J Make sure that the POWER 
SWITCH is OFF' 

{? Next, insert the SEGA CARD 
or MEGA CARTRIDGE into 
the SEGA MASTER SYSTEM 
(see the illustration). 

3 Turn the POWER SWITCH 
"OhT. If nothing appears on 
the screen, check to see 
that the insertion as 
described in the above point 
is properly made. 

< After using, first be sure to 
turn the computer's POWER 
SWITCH "OFF" and then pull 
out the SEGA CARD or the 
MEGA CARTRIDGE and put 
it in its case for safe 
storage. 


ZUERST FOLGENDES LESEN 

Die SEGA CARD und die MEGA 
Spielkassette srnd ausschlieShch 
fur das SEGA MASTER SYSTEM 
bestimmt. 

GEBRAUCH SEGA CARD 
MEGA SPIELKASSETTE 

(T) Versichem Si* sich. daS 
Gerat ausgeschaltet ist 
I OFF), 

2 : Dann schieben Sie die SEGA 
CARD Oder die MEGA 
Spielkassette in das SEGA 
MASTER SYSTEM (siehe 
Abhildung untenh 
@ Schalten Sie das Gerat an 
(ON). Wenn mchts auf dem 
Bildschirm erscheint, 
vergewissem Sie sich r daCJ 
die Kassette wie oben 
beschrieben richtig 
eingeschoben ist. 

4 ' Nach Gebrauch schalten seo 
erst den Computer aus 
(OFF), dann aiehen Sie die 
SEGA CARD oder die MEGA 
Spielkassette heraus und 
legen Sie sie zur sicheren 
Aufbewahrung in ihre Hulle, 
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A LIRE AVANT DE 
C0MMENCER 

Vpus ne pouvez utiliser la 
cartouche ou la carte de jeux 
SEGA qu'avec le syst£me SEGA 
MASTER, exdusivement. 

COMMENT UTILISER LA 
CARTE SEGA 
LA CARTOUCHE MEGA 

0 La console doit 6tre an 
position OFF 

0 Puis, introdutsez votre 
CARTOUCHE ou votre 
CARTE DE JEUX SEGA dans 
le SYSTEM SEGA MASTER 
Ivoir illustration ci-dessousf 
@ Lo console est rnaintenant 
en position ON. Si rien 
n'apparatt aur l^cran, 
v^rifiez que I'insertion a 6t£ 
bien faite. 

0 Aprfes utilisation, vous devez 
£telndre la console {position 
GFR. 

Rerirez la CARTOUCHE ou la 
CARTE DE JEUX SEGA et 
rangez-la an lieu Sur. dans sa 
bofte. 


LEA ESTO ANTES DE 
EM FEZ Aft 

El SEGA CARD y el MEGA 
CARTRIDGE estdn disenados 
unicamente para el SEGA 
MASTER SYSTEM 

COMO USAR SEGA CARD Y 
MEGA CARTRIDGE 

0< Asegurese de que el 

conmutador de encendido 
est£ apagado, 

2 Despu^s, inserte el SEGA 
CARD o MEGA CARTRIDGE 
en el SEGA MASTER 
SYSTEM Imirar el dibujo m3s 
abajo]. 

(a Coloque et intermptor en 
postcidn de encendido, Si no 
aparece nada en la pamalla, 
mire at ha hecho ia msercidn 
tal como se describe en el 
punto anterior 

0 Despu4& del uso, asegurese 
de apagar el interruptor del 
crdertador, y despu^s sacar 
el SEGA CARO o el MEGA 
CARTRIDGE y colocarlo en 
su estuche para mantenerlo 
seguro 


LEGGETE QUESTO RRfMA 
DI INIZIARE 

Le SEGA CARD © le MEGA 
CARTRIDGE so no da usarsi 
esclusivam^nte con IS sistGma 
SEGA MASTER 

COME USARE LE SEGA CARD E 
LE MEGA CARTRIDGE 

0 Assicuratevi che 

Linterruttore POWER sia 
sufla postpone OFF, 

@ Ora tnserite la SEGA CARD o 
la MEGA CARTRIDGE nel 
SiStGma SEGA MASTER 
Ivedere rillustrazione 
sottostante). 

(3 Posizionste I’interruttore 
POWER su ON. Qualora sullo 
schermo non appaia nulla 
eontrollate se Tinsemento 
{punto 2| £ stato eseguito 
corrett amenta. 

@ Guando avete finito di 
giocare prime di tutto 
controllate che I'interruttore 
POWER si a sulla posizione 
OFF; quindi estraete la SEGA 
CARD o la MEGA 
CARTRIDGE Per ewitare che 
si rovinino 6 necessario 
riporle nelle loro custodie 
una volta finito di giocare. 
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Long ago, far away in space 
there existed a "FANTASY 
ZONE* where a courageous 
hero called GPA-GPA (the 
player! fought in a valiant cause 
to rescue the 'FANTASY ZONE" 
from its enemies In the space 
year 6,216, the Interplanetary 
Monetary System collapsed, 
causing all of the planets to 
become panic-stricken. 

According to an official inquiry 
made by the SPACE GUILD, 
someone is leading the MEN0N 
PLANET forces, using them to 
steal the foreign currencies of 
the other planets, and with the 
funds, construct a huge fortress 
in the "FANTASY ZONE', To 
put an end to their ambitious 
plans, QPA-OPA promptly takes 
off for the "FANTASY ZONE" 
where . 


Vor [anger Zeit existierte im 
Weltraum eine , .FANTASY 
ZONE", in der ein mutiger Held 
mil Namen OPA-QPA tapfer 
kampfte, um die ..FANTASY 
ZONE" vor thren Feinden zu 
rettenJm Raumjahr 6.216 brach 
das snlerplanitarische 
Wahrungssystem lusammen, 
wodurch a lie Planeten von Panik 
befallen wurden . Auf Anweisung 
der .SPACE GUILD" fiihren Sie 
die StreitkrSfte des „MENON 
PLANET", um von den anderen 
Planeten Geld zu stehlen und 
mil diesem Kapital sine 
machtige Festung in der 
..FANTASY ZONE" aufzubauen. 
Um Ihren ehrgeizigen Planen ein 
Ende zu setzen, startet OPA* 
OPA sofort zur ^FANTASY 
ZONE", wo,,. 
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II ya 9 Igngtemps, trfes loin dans 
t'espace, existart un pays 
faniasiique appel£ FANTAZY 
ZONE, 011 un heros courageous 
nomine QPA-GPA (c'est vousl 
se battit vaillament pour sauver 
FANTASY ZONE de ses ememis. 
Dans Fannie galactique 6126, 

Is System® Mondtaire 
Enterplan^taixe s'effondra. 
semanl la panique pamni tes 
quetqu'un dirige las force de la 
planete MENGN, et las utilise 
pour voler au.x a wires planfites 
lours devises, afin de rbmir les 
fends pour construes une 
immense ferteresse sur 
FANTASY ZONE. Pour 
confreacarrer leurs plans, OPA- 
OPA dGcolle rapidemsnt 6 
destination de FANTASY ZONE 
ou~. 


Race mucho tiempo, muy Eejos, 
existla en el espacio una "ZONA 
FANTASTICA" donde un 
valiants h^roe llamado OPA OPA 
lucbn contra sus enemigos. En 
el afio espacial 6J26 El Sistema 
Econbmico Interplanetarso sufrid 
un colapso que hiio cundir el 
p&nico en tod os Ids planetas. A 
propuesta del SPACE GUILD, 
algui^n estb guiando las luerzss 
del PLANETA MENQN para 
robar las extranas monedas de 
otros planetas, con las cuales 
desean construir una gran 
fortaleza en La "ZONA 
FANTASTICA" donde. . 


Tanto tempo fa, lontano nello 
spazio, c era una ZONA 
FANTASTICA dove un eroe 
coraggioso QPA-QPA 
combatteva per liberarla dai 
nemici, NeJTanno spaziale 6. 

216 il sistema monetario 
spaziale crgtld provocando un 
ondata di panico su tutti i 
planet i. Secondo un'inchiesta 
ufficiale prom ossa da lla 
CORPORAZIONE SPAZIALE 
(SPACE GUILD) esiste qualcuno 
che governs Ee forze del pianeta 
ME NON e vuole rubare la valuta 
di tutti i pianeti per poter 
costruire un immense fortezzo 
nella ZONA FANTASTICA Per 
matters fine el loro pi ant 
ambiziosi OPA-OPA parte 
prontamente per la ZONA 
FANTASTICA dova 
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ROUND 1 PLALEAF 
(PLANET OF GREENERY] 

© MOOCOLON 

This is an enemy on the 
ground. It keeps running 
towards the player but is 
cowardly, 

@ QU1L! QUILI 

It's very flabby and flies 
with its arms (which turn 
into wings! flapping. 

® SOURTHAM 

a scissorlike type enemy,, it 
comes towards the player 

® BOTTACO 

While stretching and 
withdrawing its legs in 
up/down, right/left and 
diagonal directions, it 
approaches the player and 
fires a weapon from it s 
outstretched legs. 


RUNDE 1 PLALEAF 
(PLANET OF GREENERY} 

(Gruner Planet) 

£ MOOCOLON 

Dies ist eta Feind auf dem 
Boden. Er lauft dauernd auf 
den Spieler zu, aber er ist zu 
feige, 

a QUILI-QUILI 

Er ist sehr scblalf und fliegt 
mil seinen flatternden Armen 
(die stch in Flugel 
verwandeln). 

@ SOURTHAM 

Bin scherenartiger Feind, der 
auf den Spieler zukommt, 

© BOTTACO 

Er streckt seine Seine und 
zleht sie wieder ein nach 
oben/unten, rechis/links und 
diagonal, wobei er sich dem 
Spieler nahert und Waffen 
aus semen ausgestreckten 
Bekien abschie&t. 



© 
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TABLEAU 1 PLALEAF 
(Planete de GREENERY) 

MOOCOLON 

Cesi un ennemi au sol. II Se 
prdcipite an courant sur le 
joueur, mais il n'est pas tr£s 
courageux. 

® QUILI-QUIL1 

C'est une creature 
extrfrmement flasque, qui 
vole en battant des bras (qui 
se transformant alors en 
Biles]. 

® SOURTHAM 

un ennemi en forme de 
ciseaux. IE se dirige vers le 
joueur. 

® BOTTACO 

Tout en frrJrant et en 
contractant ses tentacules 
dans les huit directions 
(Ham/Bas, Droite/Gauche et 
diagonoles]. il s'approche du 
joueur et, a proximitfi fait 
feu par I'un de ses 
tentacules dtendus. 


FASE 1 PLALEAF 
|EL PLANETA DE 
VEGETCION) 

® MOOCOLON 

Es un enemigo sobre tierra. 
Corre hacia el jugador, pero 
es cobarde. 

® QUIU-aUILI 

Es muy d^bil y vuela con bus 
bravos (que con vie rte en 
alas). 

{3 SOURTHAM 

Un anemigo tipo tijere, se 
direge hacia el jugador 

® BOTTACO 

Mientras estira y contrae sus 
piemss de arriba a abajo, de 
derecha a izquierda y en las 
direcciones diagonals, se 
acerqa at jugador y dtspara 
algiin arms desde una de sue 
piernas extendidas 


PRIJVIO ROUND 

PLALEAF 

(il pianeta della vegetazione) 

® MOOCOLON 

Questo nemieo cammine e 
continue a venire verso di 
voi ma e un codardo. 

(2 QUILI-QU1LE 

E molto flaccido e vola 
shattendo le braccia che 
transforms in alt. 

® SOURTHAM 

E un nemico a forma di 
forbid e si muove verso di 
voi. 

® BOTTACO 

Alltjngado a ritirsndo le 
gambe in su o in giu, a 
destra e a sinistra, Q 
Indlagonale si avvicha a! 
g ioc at ore e spar a con le sue 
gambe allungate. 
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<£■ THAYA THAYA 

3 twisting bails circling in 
th& air. 

d BASE 

In each planet, when ail of 
the BASES are destroyed, a 
huge creature wilt attack the 
player. Destroying it wilt 
advance the player to the 
ne*t planet!. 


d THAYA THAYA 

Drei sich drehende Balle, die 
In der Loft zirkutieren. 

® BASE I BASIS) 

Auf jedem Planet wird, wenn 
jede Basis zerstort ist, ein 
gro&es Monster den Spieler 
angreifen, Wenn Sie es 
zerstdren, kommen Sie in die 
nachste Runde. 
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® THAYATHAYA 

3 balles qui tourtrillonnam an 
cerclft dans les airs. 

BASE 

Dans cheque planfcte, quand 
toutes les bases ermemies 
aurom dtftruites, une 
rtorme creature vous 
attaquara. Si vous la 
d4truisez< vous passe re 2 au 
tableau suivani. 


® THAYA THAYA 

Tres pelotas girando en el 
airs 

<g BASE 

En cada planeia, cuando 
tod as las bases son 
desiruidas, una enorme 
criatura atacara al jygador 
iDestry^ndole, a! jugador 
Itegard al siguiante nival! 


® THAYA THAYA 

Tre palla inirecciate in aria. 

© BASE 

Su ogni pianola quando'tune 
la bast saranno distrutte una 
immensa creatura attacchera 
il gi oca to re. it distrugena ti 
perm ett era di passare al 
round successive. 
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ROUND 2 TABAS 
(PLANET OF FIRE) 

® C-SOUL 

Comes towards the player 
by turning. 

® ASWORM 

While maneuvering in IB 
directions, this follows QPA 
OPA around. 

@ BOTELYNN 

Fires projectiles from the tip 
of its toe. 

® CHAMBA 

Flapping its wings, it 
disappears into the air. 

® COULON 

Can make minute turns like 
a fly. Ejects missiles from its 
wings and bodily attacks the 
player. 

® BASE 


RUNDE 2 TABAS 
(PLANET OF FIRE) 

(PLANET DES FEUERS) 

© C-SOUL 

Kommt routierend auf den 
Spieler zu. 

® ASWORM 

Er verfoJgt QPA-OPA, wobei 
ar sich in IS Richtungen 
bewegt. 

® BOTELYNN 

feuert Geschosse aus 
seinem spitzen Ende. 

g CHAMBA 

Flatten mit semen Flu gain 
und verschwindet in der Luft, 

® COULON 

Kann schnelle Wend ungen 
machen. wie eine Pliego, 
SchiaBt Raketen aus seinen 
Flugeln und greift den Spieler 
mit dem Kdrper an, 

® BASE (BASIS! 
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TABLEAU 2 TABAS 
(Plan&te de feu) 

® C-SOUL 

Viem vers te jouaur en 
to urnant. 

@ ASWORM 

Tout en manoeuvrani dans 
16 directions, all® suit QPA- 
QPA A la trace, 

<f> BOTELYNN 

Tire des projectile par la 
poime de ses orteils! 

(* CHAMBA 

En battsm des ailes, elie 
dispsrait dans Ees airs. 

® COULON 

Peut fair® des virages sur 
place comma un mouche, 
Tire das missiles depuis ses 
ailes, et attaqus? le jouour au 
corps A corps. 

@ BASE 


FASE 2 TABAS 

(EL PLAN ETA DE FUEGO) 

® C-SOUL 

Se acerca hacia el jugador 
girando 

@ ASWORM 

Mientras mamobra hacia las 
16 direceiones, sigue a 
OPA-OPA. 

@ BOTELYNN 

Dispara proyectiles desdo su 
exiremo. 

® CHAMBA 

Bauendo sus alas, 
desaparaoe en el aire, 

® COULON 

Momantineamente puede 
volar, Dispara misiles desde 
sus alas y ataca cuerpo a 
euerpo al jugador. 

® BASE 


SECONDO ROUND 
TABAS (H pianeta di fuoco) 

® C-SOUL 

Si avvicina al giocatore 
girando su se stesao* 

@ ASWORM 

Segue OPA-OPA muovendosi 
in 16 direzipni. 

@ BQTELYNN 

Spare proiettili delta puma 
della dita dal piedi. 

@ CHAMBA 

Agitando le ali scorn para 
nell'aria. 

® COULON 

Puo compiere minuscolui 
movlmenti come una mosca 
Spare missili dalle ali a 
anacca il giocetore 
fisicameme. 

@ BASE 


ROUND 3 LA DUNE 

(PLANET OF SAND) 

(T> GORO 

Comes rolling by and stops. 
Then* it goes up and fires, 

® PATA 3 

Mil seinem weit offenen 
Mund treibt, schieBt er auf 
OPA-OPA zu 

® ONYAMMA 

While inflating and deflating, 
it shoots at you. 

® BONT 

When stretching and 
shrinking upwards and 
downwards, it heads in the 
direction of the player. 

® POYON 

Eyeballs revolving on the 
perimeter of a body. It 
changes in size and launches 
various projectiles. 

@ BASE 


mjNDE 3 LA DUNE 
(PLANET OF SAND) 

(Planet des SaudesJ 

<2 GORO 

Komnit heran gerollt und 
stoppt. Dan kommt er hoch 
und feuert, 

d PATA* 

Mit seinem weit offenen 
Mund treibt, schfeBt er auf 
OPA-OPA zu. 

@ ONYAMMA 

Wahrend er sich aufblast und 
Luft ablaSt, Sohieflt er auf 
Sie. 

@ BONT 

Wenn er sich nach oben und 
unten streckt und schrumpfl, 
kommt er auf den Spieler zu. 

f POYON 

Augpfel kullern auf dem 
au&eren Rand seines 
Korpers. Er verandert die 
GrdSe und schieudert 
verschiedane Geschosse 

@ BASE (BASIS I 
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TABLEAU 3 LA DUNE 

fPlanete de sable) 

Q} GORO 

S'approche en roulant. 
Ensujte. se dresse et fail 
feu, 

® PAT A 1 

Se bouche grande ouverte, il 
se dirige vers a. 

@ ONYAMMA 

En se gonflant et en se 
dggonflant, elle vous tire 
desus. 

® BONT 

En s'Gtirent et en se 

con tr actant de haul en bas F 

se dirige vers le joueur 

<g PQYON 

Des globes o ecu fa ires qui 
tournem autour d un corps 
sph^rique, qui change de 
tall la et lance divers 
projectiles. 

(g BASE 


FASE 3 LA DUNE 

(EL PLANETA DE ARENA! 

S GORO 

Viene rodando y se para. 
Entonces avanza y se 
enciende. 

@ PATA 1 

Con su boca abierta, avanza 
hacia OPA-OPA, 

® ONYAMMA 

Miemras se inf la y se 
des inf la, dispara contra tf. 

® BONT 

Se extiende y se encoge 
hacia adelante y hacia atr£s, 
y se dirige contra el jugador. 

® POYON 

Glcbos ocurares mpvtendose 
sobre el perimetro del 
cuerpo. Gambia de tamano y 
dispara varos proyectiles. 

® BASE 


TER20 ROUND 
LA DUNE 

(il pianeta dl sabbia) 

(T GORO 

Si awicina ruotando e si 
ferma pql si sol leva e fa 
fuoco. 

® RATA 3 

Con la bocca a pert a si 
spinge verso OPA-OPA, 

(g ONYAMMA 

Vi spara gonfiandosi e 
sgonfiandosi. 

® BONT 

Si dirige verso il giocatore 
aliung andost e contraendosi 
verso I “alto e il basso, 

® POYON 

Ha gtobi ocular! rotanti sulla 
superficie del sue corpo, 
varia le sue dimension! e 
lancia proiettili diverse 

(6 BASE 
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ROUND 4 DOL1MICCA 
(SUPERPLANETJ 

<E SHATSOO 

Approaches the player while 
opening and closing its 
wings. 

® F-ZAB 

Comes flying by making 
turns and shooting. 

® 5GUEL 

Transforming itself from a 
circle to a square, it fires 
weapons. 

® FLQWEYE 

Comes zooming in at 
OPA-OPA 

® BASE 


RUNPE 4 DOLIMINICCA 
(SUPER PLANET) 

® SHATBOO 

N a hart sich dem Spieler, 
wahrend er seine Flugel 
offnet und schfieBt. 

@ C-ZAB 

Kommt geftogen, indem er 
sich dreht und shieSt. 

® SQUE1 

Er schieSt Waffen ab. 
wahrend er sich von einem 
Krais in ein Quadrat 
verwandelt 

® FLOWEYE 

Kommt stei! auf OPA-QPA 

lit, 

(g BASE I B ASIS 1 



© 
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TABLEAU 4 DOLIMICCA 
(Super Plandte) 

g SHATBOO 

S approche du joueur en 
ouvrant et en fermam ses 
atles, 

<| F-ZAB 

S'approche en volam r Fait 
demi-tour et tire, 

<J) SQUEL 

Se transforme de rond en 
carr4. et tire, 

© FLOWEYE 

S'approche en vis ant 

OPA-OPA 

© BASE 


FASE 4 

(EL SUPER PLAN ETA} 

g SHATBOO 

Se aproxima al jugador 
mientras edre v cierra 
alas. 

g F-ZAB 

Se acerca volando, mediante 
giros, y disparandO- 

® SQUEL 

Se transforma en un clrculo 
o en un cuadrado. Oispara 
armss. 

© FLOWEYE 

Se acerca de pronto hast a 
OPAOPA. 

® BASE 


QUATRO ROUND 

DOLINIICCA 

fit pianeta super} 

© SHATBOO 

Si avvicina al giocatopre 
aprendo e a chiudendo le ati, 

© F-ZAB 

Si awicina sparando mernre 
vole a camhia direzione. 

@ SQUEL 

Transform an do si de cere hip 
a puadrato spare i suoi colpl, 

© FLOWEYE 

Si avvicina ad OPA-OPA 
sfrecciando rumors am ante. 

© BASE 
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BOUND 5 POLAR!A 
(PLANET OF ICE) 

® JERRY 

While enlarging and then 
becoming smaller, it heads 
for the player. 

@ M.F. 

Is a fish type enemy which 
attempts to land on you. 

In addition to these, 

SOURTHAM (PLANET OF 
GREENERY}, BONT 1 PLANET OF 
SAND? and COULON (PLANET 
OF FIRE) also assault QPA-QPA. 

Si BASE 


RUfSIDE 5 
{PLANET OF ICE} 

{Planet des Eisesl 

® JERRY 

Bewegt sich auf den Spieler 
zu. wahrend er grower und 
kleiner wird. 

® M.F. 

Ein fi shaft iger Feind, der 
versucht, auf thnen zu 
landen, 

Zusatzlich wird OPA-OPA auf 
den Planeten von 
SOURTHANIPLANET OF 
GREENERY), BQNT (PLANET OF 
SAND} und COULON (PLANET 
OF FIRE) bestQmit. 


@ BASE (BASISI 
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TABLEAU 5 POLARIA 
(Planet© de glace) 

© JERRY 

Tout en grossissant r puis en 
retr£dssant, il se dirige vers 
le jouflur. 

® W.F, 

C'est un ennemi du type 
poisson, qui ossaye do se 
letter sur vous. 

En plus de ces creatures, 
d’autres creatures re centres 
sur d autres plandtes attaquent 
OPA QPA: SOURTHAM (de 
Greenery), BONT (de la pfan&te 
des sables) et COULON (de la 
plan&te de feu). 

@ BASE 


FASE 5 POLARIA 
{PLANETA DE H1ELO) 

© JERRY 

Mientras se agrande y 
disminuye su tamafio se 
apronima al jugador. 

® m.f. 

Es un enemigo lipo pez qua 
intent a aterrizar sobre ti. 

Adames de estos, SOURTHAM 
(planets de vegetacidn), BOMT 
(planets de arena) y COULON 
(planets de fuego] tambign 
atacarSn a QPA-OPA 

@ BASE 


QUINT ROUND 
POLARIA 

(II pianeta del ghiacctol 

® JERRY 

Si avvlcina al gjocatore 
altungandosi e rtmpiccip 
lendosi. 

® M.f. 

E una specie di pesce questo 
nemico che tents di atterrsre 
su di voi. 

In aggiunts a quest! yi sono 
anche SOURTHAM 111 pianeta 
delta vegetazione) RQNT (il 
pianeta di sabbis) e COULON (il 
pianeta dt fuoco) che attaccano 
OPA-OPA. 

@ BASE 
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ROUND 6 MOCKSTAR 
[PLANET OF CLOUDS) 

<X BILLIAN 

While turning, it discharges 
its arms and alters Itself into 
another figure. 

Also, JERRY (PLANET OF ICEL 
ASWORM and BOTELYNN 
(PLANET OF FIRE), and SQUEL 
(SUPER PLANET} will appear. 

® BASE 


RUISIOE 6 

(PLANET OF CLOUDS) 
(Planet der Walken) 

G BILLIAN 

W ah rend er sich dreht, Teuerr 
er seine Waffen ab und 
verwandelt sich selbsr in 
etna Gesiah- 

Ebenso wird JERRY [PLANET OF 
ICE), ASWORM und BOTELYNN 
(PLANET OF FiREL und SQUEL 
ISUPER PLANET) erscheinen. 

@ BASE (BASIS) 
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TABLEAU 6 MOCKSTAR 
(p[andte de nuages) 

d BILLIAN 

En tournam, dGplie ses bras 
et se transform® an una 
autre cr&ature. 

Apparaitrom fegalement: JERRY 
(de fa plan&te de glace). 
ASWORM et BOTELYNN de la 
plandte de feu et 5QUEL Ida 
Super-plan^te). 

® BASE 


FASE 6 MOCKSTAR 
(PLANETA DE NUBES) 

s BILLIAN 

Mientras gira descarga sus 
armas contra ti y cambia de 
aspecto, 

TambiGn, JERRY (PLANETA DE 
HIELQL ASWORM y BOTELYNN 
(PLANETA DE FUEGOL y 
SQUELL (SUPER PLANETA) 
aparecerdn 

C| BASE 


SETTIMO ROUND 

POCARIUS 

{H pianeta dell'acqus) 

S BILLIAN 

Ruotando scarica le armi a si 
transforma in un'altra figura, 

Oltre a questo appariranno 
anche JERRY (pianeta dt 
ghiacdo), ASWORM e 
BOTELYNN e BOTELYNN 
Ipianeti di fuoco) e 3QUEL 
(pianeta superl 

@ BASE 
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ROUND 7 P0CARIUS 
(PLANET OF WATER! 

® REGAL 

A hard working type 
creature which lands on the 
player. 

Other than REGAL, C-SOUL 
(PLANET OF FIREJ, PATA 2 and 
POYON (PLANET OF SAND), 
and M.F. (PLANET OF ICE) also 
enter into the battle, 

® BASE 


RUNDE 7 POCARMJS 
(PLANET OF WATER! 

(Planet des Wassers) 

(E REGAL 

Eine hart arbeitende Kreatur, 
die auf dam Spieler lander. 

2u$at?Jich lu REGAL, tritt C- 
SQUL (PLANET OF FfRE|, 

PAT A 2 und POYON (PLANET OF 
SAND!, und M.F. (PLANET OF 
ICE] fn das Spiel sin. 

(2 BASE (BASIS! 



© 
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TABLEAU 7 POCARIUS 
(Planfete d'eau) 

£ RECAL 

une creature d'un type tris 
gnergique qui se pose sur le 
jotiBur. 

En plus de REGAL, vous sere* 
attaqu6 par C-SOUL IptanGte de 
feul, PATA 2 et poYON (plants 
de sable) et M.F. (ptan^te de 
glace)- 

g BASE 


FASE 7 POCARIUS 
fPLANETA DE AGUAI 

3 REGAL 

Una criutufB del tipq de 
maquinana pesada que 
aterriza sobre el jugador. 

Otros tales como REGAL, C- 
SOUL (PLANET A DE FUEGOL 
PAT 2 v POYON (PLANETA DE 
ARENA), y M.F. (PLANETA DE 
HIELO) tamtaten entrain en la 
batalla, 

® BASE 


SESTO ROUND 

MOCKSTAR 

{it pianeta delie nuvolel 

g RECAL 

Grande lavoratore cbe 
atterre sul gi oca to re, 

Ollre a recal G*COUL {p. di 
fuoco} PATA 2 e poYON |p, di 
sabbia] M.F. (p. di ghiaccio) 
prendono parte alia battaglia. 

® BASE 


2 ! 


ROUND 8 SALFAR 
(PLANET OF THE EVIL 
SPIRITS) 


Herein, a number of huge 
monstrous creatures live Unless 
they are hit with several shots, 
they can not be destroyed. 
Skillfully select the parts to 
increase your POWR and fight 
against them, you will have to 
find out by yourself just what 
these alien beings actually are 
like 
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RUNDE 8 SALFAR 
(PLANET OF THE EVIL 
SPIRITS) 

(Planet der bosen Geister) 

Hier lebt ein© Anzahl groSer 
monstroser Kreaturen. Auch 
wenn sie von mehreren 
Schussen getroffen sind. kbnnen 
sie nicht zerstort werden. 

Wahl Bn Sie geschickt Ihre 
Ausrustung, urn Ihre POWER 
(Kraft) zu vergroBem und 
kampfen Sie gegen sie. sie 
rmissen schon selbst 
horausfinden, wie die fremden 
Wesen sind . „ * 


TABLEAU 8 SALFAR 
{planfcte des mauvais 
esprits} 

let vivent un certain nombre de 
creature £normes et 
mo nst rue uses, Ella ne peuvent 
fitre d^truites que si on les 
attaint de ptusieurs coups. Pour 
vc>us battfe contra elles, vrsez 
soigneusement pour accroitre 
wotre puissance. Vous 
d£couvrirez par vous-mfrmes a 
quot piles ressemblent. 


FASE 8 SALFAR 
{El PLANETA DE LOS 
ESPRITUS DIA8GUCOSJ 

Aquf viven varies criaturas de 
gran tamafio. A menos que 
reerban muchos disparos, no 
ser£n destruidas, Selections 
h^bilmente I os eomponentes 
para increments tu PQDER y 
volar contra ellos. Te 
encontrards fuera si no lo haces 


OTTAVO ROUND 
SALFAR 

(il pianette degli spirit! 
malign!) 

Oui vivi un numero enorme di 
esseri mostruosi. A meno che 
non siano colpiti da numerosi 
colpi non possono esse re 
distrutti, Fate amozione a ben 
dosare fa vostra forza iPQWERfi 
e combatteteii. Scoprirete da 
soli come saranno quests froze 
aliens. 
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WHEN PLAYING BY USING 
THE CONTROL PAD 

® DIRECTION CONTROLLER 

® START button 

® SHOOT BUTTON 

® BUMB BUTTON 

For continuous firing, keep the 
button pressed down. 

@ Maneuvers QPA-OPA. 

( ' ) 

Move C^tg select parts at the 
PARTS SHOP [ h 
Position to choose items in 
the PARTS SELECT scene 

< ; i 

® or ® PARTS SHOP 

(purchase* button 
PARTS SELECT button 

For PARTS SHOP and PARTS 
SELECT details, see page 32 to 
42, 


SPIELEN MIT DEM 
CONTROL PAD 

r @ Richtungskontrolle 

® START-knopf 

® FEUER (ShootHKnopf 

@ BOMBEN iBonnbhKnopf 

fur andauemdes Feuer halien 
Sie den Knopf gedruckt. 

® Manovriert OPA OPA. 

( fj- \ 

Bewegen Sie^^P, um Dinge in 
PARTS SHOP 

(Ausnjstungsgeschaftl ( * 

auszuwahEen. 

Positionieren Sie um ein 
Zeichen in der PARTS SELECT 
lAusnjstungsauswahl* Szene 
( ) zu wahlen. 

© odor @ PARTS SHOP 

(erwe rbenJ-Knopf 
PARTS SELECT 
Knopf 
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Einzelheiten zu PARTS SHOP 
und PARTS SELECT siehe 
Seiten 32 -42. 

















POUR JOUER EN 
UTILISANT IE PANNEAU 
DE COIMTROLE 

@ CONTROLS DE DIRECTION 

B; Touche de DEPART 

® BOUTON DE TIR 

@ BOUTON DE 

BOMBARDEMENT 

Pour le tir en continu. garder le 
bouton enfoncg 

@ Commands OPA-OPAJ 1 

DSplacer ^4^? pour sblectionner 
des pieces dans le rayon pieces 
dGtach^es (Parts Shop). 

Positionez pour choisir des 
objets dans Fa sc£ne de choix 
des objets (Parts Select). 

Les boutons ® ei © 
fonctionnent pour prendre les 
pieces ou les objets dans Parts 
Shop et dans Parts Select 

Pour ces 2 sujets. voir les 
details en pages 33 A 43. 


UTILIZANDO EL CONTROL 
PAD 

A CONTROLADOR DE 
DJRECCION 

i BQTQN PARA CQMENZAR 

S PULSADOR DE PISPARQ 

g PULSADOR DE BOMBAS 

Para disparo continue manten el 
pulsador apretedo* 

® D FRIGE A OPA-OPA ( ■ ) 

Nlueve para seleccionar (os 
componentes en PARTS SHOP 
Situalo para escoger items en la 
fase PARTS SELECT 

© o ® PARTS SHOP [cogar) 
boton 

PARTS SELECT button 

Para ver tos detalles de PARTS 
SHOP y de PARTS SELECT ver 
las p^ginas 33 a 43. 


SI GIOCA CON IL CONTROL 
PAD 

@ controller ditezione 

B pulsante di inizio 

® pulsante per sparare. 

® pulsante per gettare Te 
bom be. 

For continuous bring, keep the 
button pressed down. 

© manovratore di OPA-OPA. 

( - > 

Muovere -£p il simboio grafico 
per scegliere le parti al negozio 

( •: ). 

Fissare ^ la freccia per 
scegliere gli articoli, \ K 

© or ® per comparare la parte 
desiderata. 

Altri dettagli per PART SHOP e 
PART SELECT da pag 33 a pag 
43. 
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HOW-TO-PLAY 


PURPOSE OF THE GAME 

Destroy the huge creatures and 
all the BASES on the planet in 
an effort to save the "FANTASY 
ZONE", fry capturing the coins 
needed to purchase additional 
POWER 

GAME OVER 

The number of standby OPA 
OPAs (the player's spaceship) is 
2 . When a total of all 3 of the 
allotted QPA-OPAs are lost, the 
game is over. 
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SPIELANWEISUNG 


ZIEL DES SPIELS 

Zerstoren Sie die grotkrn 
Kreaturen end alle Basen 
BASES) auf dem Ptanet, um die 
^FANTASY ZONE” zu retlen 
und erbeuten Sie die Muzen, die 
fur das Erlangen zusatiHdher 
POWER (Kraft) benotigt werden. 


SPIELENDE 

Die Anzahl der zusatzllchen 
OPA-OPA's (das Raumschiff des 
Spielers] ist 2. Wenn alls 3 
vorhandenen OPA-OPA s 
verloren sind, ist das Spiel 
vorbei. 


COMMENT JOUER 

But du jeu 

D&truisez les creatures et toutes 
le bases pour proidgar 
FANTASY ZONE, et ramassez le 
maximum de pieces destinies i 
vous procurer de la puissance 
supplemental. 

GAME OVER 

Le nombre de vies 
suppldmentatres pouf OPA-QPA 
est de 2. Quand les 3 vies ont 
epuis^es, le jeu est fini. 


COMO JUGAR 

FINALIDAD DEL JUEGO 

Destruye las enormes criaturas y 
todas las bases del planeia para 
salvar la "ZONA FANTASTlCA", 
capturando las monedes 
necesanas para Encremerrtar tu 
PODER. 

GAME OVER 

El nQmero de OPA-OPAs (la 
nave del jugador I es de 2 At 
perder ires OPA-OPAs. el juego 
term in a. 


COME SI GIOCA 

SCOPO DEL GIOCO 

Distruggere le immense creature 
a tune le basi aui pianeti 
sforzandosi di salvare la ZONE 
FANTASTICA. procurandosi 
danaro per compare nuova e 
ulteHore potenza iPOWER) 

GAME OVER 

Gfi OPA-OPA di scoria sono due 
it gioco finisce quando vengcno 
abbattuti tutti e tre gli 
OPA-OPA, 
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STARTING 

1 UP (Score of Player 1| 

TOP {High score to date] 

2 UP (Score of Player 2) 

For 1 player, push the 
START button of CONTROL 
PAD 1. 

® For 2 players, push the 
START button of CONTROL 
PAD 2. 

< For 1 player > 

You as OPA-OPA, are the only 
one who can save the 
‘FANTASY ZONE". Thera are 
various enemies along the way 
which you will encounter, Utilize 
the POWER-UP parts (see pages 
32-42) to give you the edge in 
your battle against them, 

<Fgr 2 players > 

Which one, you or your friend, 
will be able to bring peace to 
the “FANTASY ZONE" . ? 

ft 


START 

1 Up (Punkte von spieler 1} 

TOP (hbchste Punkizahl) 

2 Up {Punkte von Spieler 2) 

® Fur Spieler 1 drucken See den 
START-Knopf des CONTROL 
PAD 1, 

® Fur Spieler 2 drucken $ie den 
START-Knopf des CONTROL 
PAD 2. 

<Fur 1 Spieler > 

Sie als OP A-OP A sind der 
Einzige, der die ^FANTASY 
ZONE" retten kann, Sie warden 
auf Ihrem Weg mil 
verschiedenen Feinden 
zusammentreften. Benutzen Sie 
die POWER-UP Ausrustung 
(siehe Seiten 32-421, die llmen 
die ndtige Schlagkraft in ihrer 
Schlacht geben kann, 

<Fur 2 Spieler > 

Wer von Ihnen, Sie oder (hr 
Freund, wird der ^FANTASY 
ZONE" den Frieden bringen 

. . . ? 

& 


Ui' i(H> m 

o o 



- -PtJStl 1 fiV Tilfi«f HOI TIIM 

I HI 

—=— E*i 9 (H fly aiHM till turn* 

• crRJi i'*fv. 

- ® 

— ® 
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DEMARRAGE 

1 UP (Score du 1 ° joueur) 

TOP (Score record du jourl 

2 UP (Score do 2° joueur) 

@ Pour 1 joueur, appuyer sur le 
bouton 1° du panneau de 
controls. 

f Pour 2 joueurs, appuyer sur 
le bouton START n 6 1 du 
panneau de controls. 

<Pour 1 joueur > 

En tant qua OPA-OPA, vous 
£tes le seul qui pouvsz seuver 
FANTASY ZONE, Tout au long 
de votre chemin, vous allez 
recontrar diffdrents ennemis. 
Utilise; Ibs accessoires POWER- 
UP (voir details pages 33 A 43) 
pour vous donnor des armes 
dans votre combat centre eux. 

< Pour 2 joueurs > 

Qui d'entre vous, vous ou votre 
ami, sera capable de remener la 
pai* sur FANTASY ZONE? 

o- 


EMPEZANDO 

1 UP (Puntuacidn del primer 
jugadorl 

TOP {Maxima punttjacfbn hasta 
et momento) 

2 UP {Puntuacrbn del segundo 
jug ad or | 

A Para 1 jug ad or, pulsa el 
botdn de ARRANQUE DEL 
CONTROL PAD 1 

® Para 2 jug ad ores, pulsa el 
botbn de ARRANQUE DEL 
CONTROL PAD 2 

<Para 1 jugador > 

Siendo OPA-OPA puedes salver 
la "ZONE FANTASTIC A". 
FnconirarAs varies enetnigOS en 
tu camino. utiliza tos 
componentes de POWER-UP 
(ver pAginas 33 a 43) para 
domtnarlos. 

< Para 2 jjgadores> 

jQuidn. t (i o Tu amigo, 
conseguirA la paz para 9a ri ZONA 
FANTSTICA , , . 7 

ft 


PARTENZA 

1 UP PUTEGGIO 1° 
giocatore, 

TOP massimo 
punleggio realizrato 

2 up punleggio del tl° 
giocatore, 

® per 1 giocatore premere il 
pulsante START 
sulla manopola 1 

® per 2 giocatori premere il 
pulsante START sulla 
manopola 2 

< PER 1 GIOCATORE > 

Tu nei panni di OPA-OPA sal 
I'unfco in grade di salve rt la 
ZONA FANTASTIC A, Ci sono 
diversi nemld che incontrerei 
lungo il tuo cammino, Utilizza le 
pagg 33-43 par impratichirtt 
nolle tua guerra contro di loro. 

<PER DUE GtOCATORl> 

Chi tra yoi due riuscira a 
nportars le pace nella ZONA 
FANTASTIC A? 

i 
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The entire planet can not be 
shown on the screen at one 
time. Manipulate the Direction 
Controller, and the screen 
moves to the right and the left. 
Now the rest of the planet 
starts to become visible. 

@ WEAPONS which OPA-OPA 
can use 

®ROUND 

© The remaining number of 
OPA-OPAs 

® Coins 


OPA-OPA's SAVING ACCOUNT 

Capture as many coins as 
possible so that you may buy 
the POWER-UP parts. 

There are 3 different size coins, 
with the larger one3 being more 
valuable. 


Auf dem Rildschirm kann nicht 
der gesamte Planet auf einmal 
gezeigt warden. Retatigen Sie 
die Richtungskontrolle und der 
Bildschirm bewegt sich nach 
rechts Oder links, Jetzt wird 
aucb der Rest des Planeten 
sichtbar. 

® WEAPONS {WaffenL die 
OPA-OPA benutzen kann 

® RUNDE 

© verbleibende Anzahf der 
OPA-OPA's 

© Munzen 


OPA-OPA s Geldbestand 

Erbeuten Sie soviet Munzen wie 
mbgltch, gm die POWER UP 
Ao&rustung kaufen zu konnen. 
Es gibt 3 verschiedene 
MunzgroQen, wobei die 
grbfieren die wertvolleren sind. 


r -_L 

fm ! 7 % w + j 


® ® (D 


S 1 


j 
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La totality de la planete ne petit 
gtre affichge A I'gcran e mgme 
temps. Marupulez le comrfileur 
de direction et I'icran se 
displace de droite A gauche. 
Cest a in si que vous pourrez 
voir la totality de la planfite. 

® ARMES qul OPA-OPA peut 
utiliser 

® TABLEAU 

© Nombre de VIES restantes 
® Pieces 


LA FORTUNE DE OPA OPA 

flamassez autant de pieces que 
passible, pour pouvoir acheter 
les accessoires et les armes, 

II y a trois tailles de pieces, les 
plus grosses valant le plus char. 


El planeta entero no puede verse 
at mismo tiempo. Maneja el 
controlador de Direccton y ta 
pant alia se movers hade la 
derecha a hacia la izquierda. 
ahora empiezas a ver el resto 
del planeta. 

® ARMAS que puede emplear 
OPAOPA 

® FASE 

© QPA-QPAs restantes 
© Monedas 

EL OINERO OE OPA-OPA 

Cog© tantas monedas como 
puedas, las necesitards para 
comprar los componentes de 
PODER. 

Hay ires monedas de d if ©rentes 
tamaflos: ta mgs grande vale 
mfls. 


L’intero pi an eta non puo 
comparire sullo scherimo Usate 
19 controlto di direzione e to 
schermo si muovera da destra a 
sinistra. Ora anche il resto del 
pianeta sara vrsidlle. 

® ARM! che OPA-OPA 
puo usare. 

§1 nymero del round. 

© n degli OPA-OPA rimasti. 

® monete a disposizione 

CONTO DEI RISPARMI DI 
OPA-OPA 

Impossessatevi de queste 
monete cosi vi possibile 
comprare le armici sono tre tipi 
dl monete diverse con dei valori 
diversi. quella piu grossa vale di 
piu. 
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PARTS SHOP 


PARTS SHOP 


During the game, this illustrated 
mark appears. Capturing it 
enables you to proceed to the 
PARTS SHOP scene and 
purchase the POWER-UP parts 
end armament within the limits 
of your savings account. 

[SPEEDUP PARTS | 

BIG WINGS 

{Makes the speed slightly faster) 

JET ENGINE 
even faster) 

TURBO ENGINE 
{— very fast} 

ROCKET ENGINE 
{extremely fast) 


Wahrend des Spieles erscheint 
dieses Bild. Wercn sie es 
erobern, gelangen Sie zu der 
PARTS SHOP Szene und kdnnen 
POWER UP Ausrustung und 
Bewaffnung in Hohe ihres 
Geldbestandes katifen. 

|SPEED UP PARTS | 

BIG WINGS 

{macht die GeschwindEgkeit 
etwas schneller) 

JET ENGINE 
{"noch schneller] 

TURBO ENGINE 
t-sehr schneJl) 

ROCKET ENGINE 
lextrem schnell) 
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MAGASIN D'ACCESSOIRES 

Pendant !e jeu, la marque 
illustf^e apparait. La 

capturer vous permet de passer 
au magasin et d'acheter des 
accessoires et des armes, dans 
la limite de la fortune dont vous 
dispose*. 

IACCESSOIRES DE VITESSE] 

BIG WINGS 

Ides ailes qui vous font aller 
IGgfirement plus vite.l 

JET ENGINE 

(Moteur h reaction un peu plus 
rap i del 

TURBO ENGINE 
[encore plus rapidet 

ROCKET ENGINE 

Imoteur fus&e extrlment 

rapide) 


PARTS SHOP 

Durante et juego aparecer£ esta 
guFa ilusuada. Acceder a ella 
siginifica entrar en PARTS SHOP 
V conseguir todos los 
componentes de PODER y 
armamento que puedass 
comprar. 


COMPONENTES DE 
VELOCOAD 


GRANOES ALAS 
(aumentan la velocldad) 

MAQUINEAR1A JET 
Im&s rlpidol 

MAQUINERIA TURBO 
(aian mis rdpido) 

MAQUINARtA MlSIL 
I EX TRE MAD A M E NTE RAPIOQI 


PARTS SHOP (negozio) 

Durante it gloco compaiono 
quests illustrazionl 
Appropiarvene vi rende capaci di 
avanzare nella scena del negozio 
e acquistare le armi entro i limit! 
del vostro coma in hanca, 

|SPEEDUP PARTS | 

BIG WINGS 

lAccelera velocementel 

JET WINGS 
[Accelera di piuj 

TURBO ENGINE 

lAccelera molto volocementej 

ROCKET ENGINE 
(Accetera ancora plu 
velocementel 
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| WEAPON 1 ARMAMENTS] 

— Use Button © - 
WIDE BEAM 
LASER BEAM 
7-WAY SHOT 


|WEAPON 2 ARMAMENT) 

— Use Button © — 

TWIN BOMBS 

{Two bombs dropped 

consecutively) 

SMART BOMB 

{Destroys all of the on-screen 
enemies at one time) 

FIRE BOMB 

{Destroys all of the enemies in a 
horizontal direction.) 

HEAVY BOMB 

{Destroys all of the enemies in a 
vertical direction,) 


[WEAPON 1 (Bewaffnungil 

— benuntzen Sie Knopf © — 
WIDE BEAM - BlockschuB 
LASER BEAM - LaserschuB 
7-WAY SHOT - 7-StrahlenschuE 


I WEAPONS 2 ISewaffriungTI 

— benutzen Sie Knopf ® — 

TWIN BOMBS 

(2 Bomben nacheinander 

abgeworfen) 

SMART BOMB 

(zerstort alle auf dem Blldschirm 
befindficben Feinde auf einmal] 
FIRE BOMB 
(zerstort alle Feinde in 
honzontaler Richtung) 

HEAVY BOMB 

(zerstort alle Feinde in vertikaler 
Richtung) 
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j ARMEMENT N° 1 | |ARMAMENTO 1 | 


— utilise? le bouton n* © — 
WIDE BEAM 

{rayon £ grands dispersion} 

LASER BEAM 
(rayon laser) 

7-WAY SHOT 

(pistolet £ r6petition 7 coups) 


IarmementTI 

— utiHsez le bouton ® — 
TWIN BOMBS 

(2 bombes jumelGes lach^es 
consecutive ment. | 

SMART BOMB 
[un© grenade defensive qui 
detruit d un seul coup tous les 
ennemis presents sur I'^cran.) 
FIRE BOMB 

(bombe incendiaire qui d£truit 

tous las ennemis sur une Itgne 

borizontalej 

HEAVY BOMB 

(Bom be £ gravite qui d£tmit 

tous les ennamis sur une ligne 

verticals-} 


— Usa bI pulsador ® — 
CANON DE GRUESO CALIBRE 
CANON LASER 
CANON DE 7 BOCAS 


jARMAMENTO 2| 

— lisa el botdn CD — 

BOMBA DOBLE 
(caen dos bombas) 

SMART BOMB 

(Destruye a todos los enemigos 
visibles sobre la pant alia) 
BOMBA OE FUEGO 
(Destruye a tod03 los enemigos 
situ ados en line a horizontal) 
BOMBA PESAOA 
IDestruye a todos Ids enemigos 
situados en ilnea verticail 


| ARMl VARIE 1 | 

Premete il pulsante 1 - 
WIDE BEAM 
LASER BEAM 
7-WAY SHOT 


[ARMl VARIE 2] 

- Premete I! pulsante 2 — 

TWEN BOMBS 
{Due bombe lanciata 
co nsec utiva me nte] 

SMART BOMB 

(Distrugge in una volta i nemici 
inquadrati dado schema) 

FIRE BOMB 

(Distrugge tutti i nemici sut 
piano orizzontate) 

HEAVY BOMB 
(Distrugge tutti i nemici sul 
piano verticals] 
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1 By using the Direction 
Controller move the 
screen ** and locate the 
desired item, 

2. By using @ I ; - ), 
move^^p to the desired part 
of armament, 

3. Whan blinks, push © or 

(D* 


1. Mit der Richtungskomrolle @ 
bewegen Sle den Sildschirm 
und legen den gewunschten 
G eg en stand fest, 

2. Mit @ t h bewegen 
Sie iO *ur gewunschten 
Au&rustung Oder Bewaffnung. 

3- Wenn -t? biinM, drucken Sie 
© Oder C|). 


By ropeting the 1-3 
procedure, parts can be 
purchased. When SOLO OUT 
appears,that particular item 
can not be bought. 

Note: 

Even if you have a large amount 
of unspent money, whan 
sufficient parts have already 
been purchased, return^! to 
EXIT and push Button © or ©. 

Proceed next to the PARTS 
SELECT scent. 


Sie erwerben Ausrustung, 
indem sie die Punkte 1 - 3 
w rede r he ten. Wenn SOLD 
OUT (ausverkaufU erscheint, 
kann dieser spezielle 
Gegenstand nicht erworben 
warden, 

Hinwefc: 

Wenn Sie bereits genugend 
Ausrustung gekauft haben, auch 
wenn noch reichlich Geld vor 
handen ist, bringen Sie zu 
EXIT und drucken Sie Knopf © 
Oder©. 

Gehen Sie dann zgr PARTS 
SELECT Szene 
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1. En utilisant To eontroleur de 
direction (3), ddptacez l'4cran 
et localise! Tobjet ddsir6, 

2. Toujours en utilisant «^), 
d^place? le pointeur sur 
l f arme ou laccessoire ridsir^. 

3. Guand Jfc? clignote, eppuyez 
sur ® ou sur ©. 

Note: 

Mftme si vous dispose! encore 
de beaucoup d‘argent de cfltG, 
guard vous avez tous les objets 
que vous voulez, 
pointez £p sur EXIT et appuyez 
sur le bouton ® ou“®, 

0 

Passez ensuite S I'dcren PARTS 
SELECT (choix des ermes). 


1. Utilizando el controlador de 
direccidn mueves la 
panlaila y localizes el item 
deseado. 

2. Utilizando ® t ). Hegas 
haste el componente de 
armamemo deseado. 

3. Cuando parpadee pulse © o 

(D- 

Repitiendo los pesos 1 a 3. 
adquirjris los componentes. 
Cuendo aparezca el mensaje 
SOLD OUT , signifies quo no 
puades llevar ese 
determinadd item. 

Note: 

Si dispones de mucho dinero, 
cuando hay as edquirido los ;£> 
componentes neeesarios^vuelve 
a EXiT y putsa et botdn © o el 


t. Us and o il controllo di 
direzione ® muovete to 
schermo a identificete it 
percorso desiderate. 

2. Usendo il ® t ) f 
muovete M simbolo 
grafico sull'erma che 
desiderate 

3. Ouando il simbolo 
grafico lampeggia promote il 
pulsante (t) o 

Potete acquistare piu armi 
ripe tend o foperazione I - 3 
Guando appare la scritta SOLD 
OUT signifies che I'erma 
prescelta non e piu dlsponlbtle. 


No l a : 

Anche se a vote one forte 
somma ancora non spesa, 
quando evete acquisiato una 
sufficient® quantita di armi 
riportate il simbolo grafico aulla 
scritta -C? EXIT e pramente il 
pulsante ® o 

4 

Avanzate nelia scene PARTS 
SELECT. 
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PARTS SELECT 

After purchasing parts & 
armament in the PARTS SHOP 
scene as previously mentioned, 
proceed next to the PARTS 
SELECT scene. 

Initially before being reinforced 
with the POWER-UP PARTS & 
ARMAMENT, items such as 
SMALL WENGS. TWIN SHOT 
and a SINGLE 30MS are used. 

No matter how many parts have 
been purchased as par the 
above, only one each from the 
respective categories of 
SPEEDUP, WEAPON 1. and 
WEAPON 2, is usable. Let's 
select one from each group. 


PARTS SELECT 
(Au s rust u ngsauswahh 

Nachdem Sie Ausrustung und 
Bewaffnung wie zuvor 
beschrieben im PARTS SHOP 
gekauft ha ben, gehen $ie zur 
PARTS SELECT Szene. 

Bevor Sie mit der POWER-UP 
Ausrustung und Bewaffnung 
neu versorgt warden, warden 
Dinge wie SMALL WINGS, 

TWIN SHOT und SINGLE BOMB 
benutzt. 

Gleichguliig, wieviel 
A u srustun g sge g o n s t a n de 
gekauft wordem sind, kann 
immer nur ein Gegensland von 
jeder Kategohe SPEEDUP, 
WEAPON 1 und WEAPON 2 
benutzt warden. Also wahlen 
Sie nur einen von jeder Gruppe 
aus. 


PARTS SELECT 


SPEED UP 

WEAPON t 
WEAPON 2 


*MEAW 
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CHGiX OES ARMES 

AprGs avoir achetd armes et 
accessoires au mags in (Scran 
PARTS SHOP!, vous passez au 
choi* des armes Idcran PARTS 
SELECT). 

Au depart, tani que vous n'avez 
pas achetd d’arntement plus 
sophistiqud, vows di g pose z des 
ailes (SMALL WINGS), du 
pi staler TWIN SHOT et de la 
bomtae SINGLE BOMS. 

Quel que soil I'armament dont 
vous disposer,vous ne pouvez 
select ionner qu # un accessoire ou 
gne arme de chaque catdgorie: 
SPEEDUP-accessoires de 
Vitesse. WEAPON 1=annement 
1 et WEAPON 2 = ermement 2 
Vous en choiairez un dans 
cheque catdgorie* 


PARTS SELECT 

Despugs de escoger los 
componentes y el armamento en 
PARTS SHOP. accederSs PARTS 
SELECT. 

Normalmeme, dispondr£s de 
pequeflas alas, disparo doble y 
bombas simples, 

Oebes elegir un item da cada 
groupo: VELOGDAD. 
ARMAMENTO 1 y 
ARMAMENTO 2. 


PARTS SELECT 

Dcpo aver acquistato armi a 
optionels nel PART SHOP, come 
abblamo appena detto, 
procedete nel PARTS SELECT. 

fnizialmente prim a di esse re re si 
pig forti dalle armi acquistate 
potrete usare element! quali 
SMALL WfNGS, TWIN SHOT e 
SINGLE 60MB. 

Non importa quanta armi avete 
comperato pare he nelle 
categoric SPEEDUP. WEAPON 
1, WEAPON 2 puo essere usata 
una sola arma per volta Allora 
sceglietene una per ogni gruppo 
in questo modo. 
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1. By using the Oirecteon 
Controller © ftJ p move ^ 
beside the desired item and 
then push ® or © (the * 
mark appears beside what 
you have selected.) 

2 When 3 have been selected, 
repeat the above procedure, 
and move <4> beside EX IT 
by using the Direction 
Controller @ IT) end then 
push button (t) Or ®. 

Now, with the POWER-UP parts 
and armament, you are ready to 
continue the game! 

Note: Whe one O PA-OP A is 
lost, all of the goods 
purchased will disappear. 
Buy them again in the 
PARTS SHOP scene when 
you have sufficient savings. 


1. Bewegeri Sie mit der 
Richtungskontrolle © (t), 
neben den gewunschten 
Gegenstand und drucfeen Sie 
dann 1 oder 2 (ein * 
erscheint neben dem 
ausgewahlten Gegenstand). 

2. Wenn Sie 3 ausgewahlt 
haben, wiederholen Sie die 
o, g. Prozedur und be wegen 
Sie mit der 

Richtungskontrolle @ ft) 
neben EXIT und d rue ken 
Knopf 1 oder 2, 

Jetzt, mit der POWER-UP 
Ausrustung und Bewaffnung, 
sind Sie bereft r das Spiel 
fortzusetzenl 

Hlnweis: Wenn ein OPA-OPA 
verloren ist, sind a H e 
erworbenen Dinge 
verloren. 

Kaufen Sie emeut im 
PARTS SHOP, wenn Sie 
genugend Getd be stand 
haben. 
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1. En utilisant fe controleur de 
direction ©, dGplaeez fa 
flGche^en face de 1‘object 
choisi, puis appuyez sur le 
bouton 1 ou 2 (la marque * 
apparait en face de I'anne 
Choi sis]. 

2. Quand las 3 objets ont Gt6 
ctvofgis, pfacez Ee curseur en 
face de EXfT en utifisant le 
controls^ de direction, puis 
appuyez sur Te bouton I ou 
2 . 

Maintenant armfi, vous Gtre pret 

pour continuer le jeu. 

Note' quand QPA OPA perd une 
vie. tomes les atmes qu'sl 
dGtient sont perdues avec. 
Achelez-en de nouveau si 
vous avez assez d argent. 


1, Utilizer!do el controlador de 
Dtreccidn (5), mueve haste el 
item deseado y despuGs 
pulsa © o ©. Esta marca (t| 
□parecera al lado de lo que 
hayas escogido. 

2. Cuando hayas selection ado 
(os tres, repite el proceso 
anterior y con fa ayuda del 
Controlador de direccidn 

d i ng etc hasta EXIT. Luego 
pulsa © o 

Ahora, con Ids componentes de 
PODER y armamento, est&s 
preparado para continuar. 

Nota: Cuando un QPA-GPA es 
destrgido todos sus 
componentes 
desaparecen. 


1, Usando il control!© di 
direzrone muovete la freccta 
accanto airartlcolo 
desjderato e premete il 
pulsante © o © (un 
asterisco comparira di franco 
a quello che e state 
prescelto.) 

2, Quando ne avete scelti tre t 
ripetete il procedimento 
sopra indicate e muovete la 
freccia accanto a EXIT 
usando il comrade di 
direzione, jpuindi pro mete il 
pulsante © o ©* 

Ora con le armi POWER UP 
(quelle acquistate} siete pronti a 
continue re if gioco. 

Note: Quando un OPA-OPA 
viene ucdso tuiti i deni 
acquistati spariscono, 

Com prat eli nuovamente a l 
PART SHOP quando 
avrate risparmiato 
abbastanza 
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During the game, after acquiring 
POWER-UP parts and armament, 
this mark appears 
Capturing it wifi also enable you 
to proceed to the PARTS 
SELECT scene. 


© SELECT 

There, items can be selected 
again out of the previously 
purchased POWER-UP parts. 


Wahrend des Spiels, nachdem 
die POWER-UP Ausmstung und 
Bewaffitung erworben wurde. 
erscheint dieses Bitd. Wenn Sie 
es erobern, kdnnen Sie auch in 
die PARTS SELECT Szene 
kommen. 


£ SELECT (Auswahll 

Dort kdnnen wilder 
Gegenslande aus der zuvor 
erworbenen POWER-UP 
Ausrustung ausgewahit werden. 



© 
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Pendant le jen, quand vous avez 
aehetG de I'armement, le signe 
ci-comre apparalt. Capturez-le 
pour pouvoir repasser & I'6c ran 
PARTS SELECT. 

© SELECT 

Lfi vous pourrez choisir de 
nouuelles armes parr™ cedes 
que vous avez achet&es. 


Durante el juego. despu4s de 
adquirir componentes y 
armamento aparecerd esta 
marca 


© SELECT 

Sen^lala para acceder a PARTS 
SELECT. 

AIIL puedes seleccionar un item 
cualquiera de entre aquoMos que 
passes. 


Durante it gioco aver ePquistatd 
armi POWER UP apparira questo 
simbolo (vedi ilFustrazione) Se ve 
ne Impossesserele do vi rendero 
capaci di procedere alia PARTS 
SELECT. 

© SELECT 
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SCORES 


PUNKTE 


En enemy .. 100 points Ein Feind . IDO Punkte 

BASE . 1,000 points BASE ............ 1,000 Punkte 

Huge creature ... 10,000 points Grade Kreatur ... 10,000 Punkte 


BONUS 

After clearing 8 rounds, the 
following points are added as a 
BONUS: 

* The remaining money units x 
10 points. 

* The remaining number of 
players x 1,000,000 points 


ADVANCE FROM 
PROFESSOR FLAVOR 

* After starting the game, the 
earlier the enemies am 
destroyed, the higher the 
coin's $ value is, 

* During the actual game, 
master how to evaluate the 
effectiveness of each of the 
POWER-UP parts and arms! 


BONUS 

Nach dem erfotgreichen 
AbsChluR von 8 Runden werden 
folgende Punkte als BONUS 
addle rt: 

- die verbfeibende Anzahl an 
Geldeinheiten x 10 Punkte 
die verbleibende Anzahl von 
Spielem x 1 Million Punkte 


EtN RAT VON PROFESSOR 
FLAVOR 

* Je fruher die Feinde nach dem 
Spielstart zerstort werden, 
desto hoher ist der Wert der 
Munzen. 

* Berechnen Sie wahrend des 
Spieles genau die Effektivitat 
von jeder der POWER-UP 
Ausrustungsgegenstande und 
Waffen! 
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SCORES 


PUNTUACIGNES 


SCORES 


Un ennemi.. 100 points 

Une BASE . 1,000 points 

Une crdature 

monstrueuse ...... 10,000 points 

BONUS 

Aprds avoir pass£ 9 tableaux, 
vous recover en guise de bonus 
las points sutvants: 

* La somme d'argent restante 
x 10 points. 

* Le nombre de vies restantes 
x 1 „ 000, 000 points 


LES CONSEILS DU 
PROFESSIONAL 

+ Apr&s avoir comment le jeu. 
plus vous descender 
rapidement las ennemis, et 
plus tes pieces valem 
d'argent. 

* Pendant le jeu, apprenez A 
£ valuer E'efficacit& de cheque 
arms par rapport au type 
d J ennemi. 


Un enemigo . 100 puntos 

BASE .. 1,000 puntos 

Gran chetura — 10,000 puntos 

BONUS 

DespuGs de (impiar 8 fases se te 
sumardn las siguientes puntos: 

* Las restantes monedas x 10 
puntos. 

* El resto de OPA-OPA x 
1,000,000 puntos. 


CONSEJDS DE UN 

JUGADOREXPERTO 

• Despu£s de empezar el juego, 
fos enemigos mis f ac ties 
serfln destruidos, 

* Durante el juego, aprende 
como evaluar cortectamente 
la elect ivtd ad de cade uno de 
los componentes de PODER y 
de las armas. 


U n nemico . 100 pts 

BASE .. 1.000 pts 

ENORME CREATURA 
. 10,000 pts 

BONUS 

Dopo sei rounds vi vengono 
aggiunti i sequentt punti come 
bonus. 

• I soldi che vi sono rimasti 
moltiplicati par 10 pts. 

* if numero di OPA-OPA rimasti 
per 1,000,000 


ICONSIGU DEL PROFESSOR 

PLAYER 

• Dopo I'inizto del gioco 
guadagnerete tame pru 
monete i$| quanto piu 
velocemente distfuggerete j 
vostri nemici. 

* Durante il gioco imparate a 
valuta re reffeniva potenza di 
ciascuna arm a a disposizione. 
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HANDLING THE SEGA 
CARD AND THE MEGA 
CARTRIDGE 

The SEGA CARD and the MEGA 
CARTRIDGE are intended 
exclusively for the SEGA 
MASTER SYSTEM. 

For Proper Usage 

Do not fler wet! 


Do OOT trtrtd' 

Dn heit subnet to 
any imatanl <m 
PKl* 

Do not 

Do not damagr 

to dirwt 

or dAfiguro 1 

Do nor place 

Do not tJ.Npon? lo 

n«f any tiigh 

rhenn«r tonjin* 

TomcMfttuw 

»urte* 

etc! 


* Be especially careful not to 
stick anything on the SEGA 
CARDI 


* When wet, completely dry 
before using, 

* When it becomes dirty, 
carefully wipe it with a soft 
cloth dipped in soapy water. 

* After use, put it in its CASE, 


BEHANDLUNG DER SEGA 
CARD UND DER MEGA 
SPIELKASSETTE 

Die SEGA CARD und die MEGA 
Spielkassette sind ausschlieBltch 
fur das SEGA MASTER SYSTEM 
besttmmt, 


Vorsichtsma&nahman 

V« Nfismc ictvjUoFV 


IMicM kruchon 1 

Vor Gawelr 
omwerliungon 

*ch»ju#ni 

Nictif difeM d«t 

N»cM Uoicbadi 

Sonne 

g#n od*f 


voTyrttiotron 1, 

Var Hrtre 

N»cht mm 

setxiizen' 

VofOunnung, 
BsOfin a m 
Bnruhrung 
bnriflflnl 


4 Achten Sie besonders darauf, 
daB Sie nichts auf die SEGA 
CARP kleben 


* Bel Masse vor dem Gebrauch 
vollstandig trccknen, 

■ Bei Verschrnutzung vorsichtig 
mit einem weichen, in 
Seifenwasser getauchten Tuch 
abreiben. 

* Nach Gebtauch in die Hulle 
legen. 
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PRECAUTIONS D'EMRLOI 

A mantpular avec precaution 

Ne pai mouiMoi 1 

Ne oaa pher 


MANEJO DEL SEGA CARD 
Y EL MEGA CARTRIDGE 

El SEGA CARD y el MEGA 
CARTRIDGE estin disenados 
unicameme para el SEGA 
MASTER SYSTEM 


Al POSSESSOR! Dl SEGA 
CARD E SEGA CARTRIDGE 

La CARD SEGA © la 
CARTRIDGE SEGA sono 
desun ate esctusivamenta al 
"Master System" SEGA. 


Ne pas mettT* ftip pets a turner 

tu aotal 


Para un major uso: 


Per un u$o appropriate 


We ps* tnssBT t 
phros units Ji'wne 
tourc« tie 
chaJeur 


Ne dm fftfftne 
en contact *v«. 
(fu diiganc ce 
lAKiflftCfl. 

«c. 


* Ne rieo deposer de lourd sur la 
carte SEGA 1 

* Si votre cartouche ©st 
mouillfie. sGchez-la bien avant 
de la rgudliser. 

* Si elle est sale, frotte?-la avec 
precaution A I'akfe d'im 
chiffon humide et d'un peu de 
savon P 

* Si wous na vous en server 
plus, rangez-la dans sa boTte. 


Wo mo^rto' 


Wo elob>*rlo» 


Na onponeflo a 
10 lot dirtttt del 

uir 

Wp •MEKrtiarlft a 

fttlM 

temper iiurjii 1 


No daile golpvi 
vhn tamos 

No dartario o 
raOariol 


Wa etcponflilfi 4 
hquHios 

COrTOSJVO * 1 


* Tenor ©special cuidado ©n no 
introducir nada en el SEGA 
CARD. 

• Cuando estd hum ©do. sequel o 
por complete antes de usarlo. 

* Cuando est£ sucio, Ilmpielo 
con cuidado con un pafio 
blandc hgmedecido con agua 
destilada. 

• Despugs de usado. coCOquelo 
en su funda. 


Won baflftiT*!* 


Woft pt^^aria 


Won osgorla aHa 
lUce ritrEtta del 
tole 


NOn lasciSFi^ 
vKnrtO & fgftli * 

cdtoro 


Evnu'e gfi 

impalti vtolenti 

Non 

d*nn«gg'orl.Q o 
COlpttUl 

Non bagftaMa 
con Iwijini g 

•Kfo 


* tn particolare non attaccare 
niente sulfa Sega Cerd- 

* Quando bagnata, asciugarla 
bene prime dell’uso. 

■ Quando si sporce. asciugarla 
con un panno morbido 
inumidito con dell'acqua 
msaponata. 

* Dope Tuso deponetela in un 
contenitor©' 
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